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REPENSANDO A GUITARRA - MODIFICACOES COMPUTACIONAIS EM INSTRUMENTOS
ELETRICOS

Emanuel Silva Sousa, graduando em Ciéncia da Computagao
Flavio Luiz Schiavoni, Departamento de Ciéncia da Computacao

Este trabalho explora as modificagbes computacionais aplicadas a guitarra elétrica, visando
ampliar suas possibilidades expressivas e interativas. A guitarra, desde sua criagdo, passou por
transformacdes significativas, especialmente com a eletrificacdo e a introdugdo de captadores
eletromagnéticos, que permitiram a manipulacdo do som através de efeitos como delay, reverb e
wah-wah. A evolugao da tecnologia digital trouxe novas possibilidades, permitindo a integragéo da
guitarra com computadores por meio de interfaces de audio, que convertem sinais analdgicos em
digitais para processamento em softwares como PureData. A pesquisa utiliza a biblioteca pd-aubio
para extrair caracteristicas do audio, como pitch, onset, tempo e siléncio, e mapea-las em
controles digitais, como o protocolo MIDI, permitindo a criacao de interfaces visuais em tempo real
através do Processing. Essas interfaces traduzem caracteristicas sonoras, como frequéncia e
dinAmica, em elementos graficos, enriquecendo a experiéncia performativa e abrindo novas
possibilidades de interacao artistica. O estudo destaca a importancia da tecnologia na evolucao da
guitarra, incentivando a exploracao de novas formas de expressao e interagdo com o instrumento.
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